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Introducción

Mr Teapot’s Flashcards Web Site es una aplicación informática que ayudará al alumno/a con el aprendizaje y repaso del vocabulario de Inglés, principalmente con la pronunciación. Esta característica permite, no sólo trabajar en el aula, sino que es de gran ayuda cuando éste está en casa y no puede disponer de la ayuda del profesor, o de alguien con los suficientes conocimientos de Inglés para que le pueda ayudar con la pronunciación y entonación.

Para aprender con Mr Teapot, el alumno dispone de cuatro divertidas actividades con las que podrá trabajar el vocabulario del ciclo. La base de datos cuenta con más de cuatrocientas palabras de las que se dispone de grafía, pronunciación e imagen, y es fácilmente ampliable a través de Internet. El orden de trabajo que se sugiere es el mismo en el que aparecen en esta guía, y en la pantalla, auque el profesor y el alumno pueden adaptarlo a sus necesidades individuales.

Necesidades Técnicas

Mr Teapot's Flashcards Web Site es una aplicación basada en lenguaje HTML y JavaScript, propios de las páginas web, lo que hace que esta aplicación sea fácilmente distribuible por World Wide Web, y además ampliable y actualizable. 

Por tanto  es necesario que el usuario tenga un ordenador con el sistema operativo Windows 95 o posterior, con la pantalla configurada a 800 x 600 píxeles. Además se debe disponer de un navegador que soporte marcos y JavaScript, pudiendo elegir entre Internet Explorer y Netscape Navigator en sus versiones 4 o superiores. En la página de bienvenida hay enlaces a las últimas versiones de estos navegadores, por si necesita descargar alguno.

El sonido funciona con cualquier aplicación que soporte archivos wav. El ordenador con Windows instalado tiene un programa que los lee automáticamente; por ejemplo, Windows Media. De todas formas la configuración para ver la barra de control de sonido es propia de QuickTime Player. En la página de presentación dispone del enlace desde el que podrá descargarlo, aunque no es necesario.

 

Ejecución de la aplicación

Para ejecutar Mr Teapot Flashcards desde CD-ROM, basta con introducir el disco en la unidad y esperar a que se autoarranque, si tiene la Reproducción automática activada. En caso contrario se debe pulsar sobre el botón Inicio, Ejecutar, D:\index.html.

Welcome
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Se abrirá el navegador web por defecto y cargará la página de bienvenida a la aplicación. En ella se puede observar una animación y el saludo del personaje guía del programa, quien irá dando instrucciones orales de cómo hay que realizar las actividades. Debajo se encuentra un texto autodesplazable de presentación con información sobre la aplicación. En la parte inferior derecha aparece el botón Entrar
Una vez pulsado este botón, se abre una nueva ventana del navegador. Esta ventana carece de barras de menú y herramientas para aprovechar mejor la superficie de la pantalla, además la barra de navegación que hay en la parte inferior de la pantalla hace que sean innecesarios. 

What’s your name?
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En esta nueva pantalla, el alumno introduce su nombre, que será utilizado posteriormente en la evaluación, y recibe las primeras instrucciones orales, por parte de Mr Teapot, en castellano, aunque con acento inglés con el objetivo de conseguir que el alumno, al tener cierta dificultad para entenderlo se concentre más en la actividad.. Para pasar a la siguiente pantalla debe pulsar el botón OK.
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 Index

Podríamos decir que ésta es la pantalla principal de Mr Teapot’s Flashcards, puesto que es de aquí de donde parte toda la actividad, en ella se selecciona el vocabulario con el que se va a trabajar. Muestra una zona coloreada en la que se puede seleccionar el vocabulario por temas. Cada tema puede tener varios niveles pudiendo seleccionarse uno o más, incluso trabajar con niveles de otros temas con solo marcar las casillas correspondientes. Debajo de esta zona aparece una caja de texto en la que se puede escribir aquel vocabulario con el que se quiera trabajar más específicamente, o añadir más palabras al vocabulario seleccionado. Las únicas condiciones que nos exige por el momento son que el vocabulario que se incluya se encuentre en la base de datos de Mr Teapot, que estén separadas por una coma, seguida de un espacio en blanco (Ej. money box, stamp, coins).

Una vez seleccionado el vocabulario se debe pulsar sobre el botón “O.K.” para validar la selección. Cuando esto ocurre, se observará que en el marco de evaluación, situado a la derecha, muestra el nombre del alumno/a y la lista de palabras con las que se va a trabajar.

Junto al botón “O.K.” aparece el botón “New”. Su función no solo es borrar las casillas seleccionadas, además borra el contenido del marco de evaluación para poder iniciar una nueva sesión de vocabulario sin conflictos. Cuando el alumno/a entra en esta pantalla pulsando el botón “Entrar” de la página de bienvenida, se observa que la anterior ventana del navegador se cierra para dejar paso a una nueva ventana que ha eliminado las barras de menú y herramientas para disponer de la mayor extensión posible de la pantalla. Además aparecerá una ventana de dialogo en la cual el alumno/a debe introducir su nombre.

Evaluación
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Como se ha explicado al principio de esta guía, la evaluación de Mr Teapot’s Flashcards Web Site es bastante rudimentaria, puesto que sólo muestra aciertos y errores totales de la sesión, y no hace un informe pormenorizado del número de actividades, veces que se han repetido las mismas y principales causas de error, pero aún así, puede dar una idea al profesor o al mismo alumno de cuanto y como ha trabajado.

La evaluación se encuentra alojada dentro del marco de la derecha de la pantalla, y que se puede ver parcialmente. Para verla completamente se debe colocar el puntero sobre la línea divisoria del marco de trabajo y del de evaluación. El puntero cambiará su forma, y será entonces cuando pulsando el botón izquierdo del ratón y arrastrando sin soltar hacia la izquierda vaya apareciendo el resto del contenido. 

El resto de pantallas se explica dentro del apartado Actividades.

Objetivos

La aplicación Mr Teapot’s Flashcards pretende ayudar al alumno a:

1. Afianzar el conocimiento y el uso del vocabulario básico del ciclo, tanto de forma oral como escrita.

2. Relacionar el concepto con la grafía y la pronunciación de la misma.

3. Pronunciar el vocabulario aprendido de la forma más correcta posible.

4. Reconocer y repetir la pronunciación del abecedario en Inglés.

Actividades

Esta aplicación consta de una pantalla de presentación y bienvenida y cinco actividades que trabajan constantemente sobre el vocabulario que se maneja habitualmente en clase. Éste está organizado por temas que el alumno puede seleccionar. Cada tema puede tener de uno a cuatro niveles de dificultad. La primera vez que se accede a la página índice se muestra una ventana de diálogo en la que pide al alumno que escriba su nombre. 

La pantalla de Mr Teapot's Flashcards Web Site está dividida en tres áreas. La zona principal es el área de trabajo. En ella se van a realizar las diferentes actividades. La zona inferior es la barra de navegación, donde se encuentra el acceso a las diferentes actividades, y a la ayuda de cada una de ellas. El tercer área es la de evaluación, que va informando sobre los resultados de la actividad en términos de aciertos y errores. Sólo el área de trabajo es el que cambia en cada una de las actividades, permaneciendo la barra de navegación y la evaluación inalterables mientras dure la sesión.

Vocabulary
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Es la actividad que presenta el vocabulario con el que va a trabajar el alumno, ayudándose de tres medios: imagen, sonido y escritura.

En primer lugar, la pantalla muestra una imagen que representa el concepto que estudia el alumno; debajo de ésta aparece la palabra escrita;  y al final la consola de control del sonido entre las flechas de navegación. 

Vocabulary trabaja de la siguiente forma: Al cargar la página se nos muestra la imagen al tiempo que oimos la pronunciación de la palabra. La consola de control de sonido permite escucharla tantas veces como necesite el alumno. Además, como indica el encabezado de la página “Listen & Repeat” y la ayuda del alumno, pretende, no sólo escuchar la pronunciación, sino que se repita cada vez que se escucha para acercar nuestra pronunciación a la del sonido grabado. A continuación se trabaja la parte ortográfica. Se anima al alumno para que se fije como se escribe la palabra, y que a su vez la escriba en su cuaderno de Inglés. Para pasar a otra palabra, no hay más que pulsar sobre una de las flechas de navegación, que nos llevará a la siguiente palabra o la anterior. Una vez que se llega al final de la lista, se vuelve a iniciar la actividad.

Listen & Click

[image: image7.jpg]Spell me

4. 1"a

RBEDEF HEGK mN
epaRsTOyNRYZ~




Se trata de un ejercicio de respuesta múltiple en el que se trabaja la discriminación auditiva y visual. En ella encontramos la pronunciación de una palabra y cuatro posibles respuestas en forma gráfica. La estructura de la página muestra cuatro imágenes que representan cuatro términos diferentes, de las que sólo una corresponde con la palabra pronunciada. A la derecha aparece la imagen del protagonista del programa, Mr Teapot, esperando la respuesta del usuario u ofreciendo ayuda oral si se hace clic sobre él. La siguiente línea está formada por la consola de control de sonido para que el alumno/a pueda escucharlo tantas veces como sea preciso, o incluso subir o bajar el volumen. A continuación aparecen una casilla de texto,  en blanco, y el botón “Next” para pasar a la palabra siguiente.

La actividad se realiza del siguiente modo. El alumno escucha la palabra y pulsa sobre la imagen que considera como respuesta correcta. Si es válida, Mr Teapot saluda quitándose el sombrero al tiempo que sale el sol, y nos felicita oralmente; en la caja de texto aparece la ortografía de la palabra con el texto de color azul (salvo en navegadores Netscape 4.x, que no permiten cambios de estilo en elementos de formulario), y en la imagen aparece un marco de color verde. En caso contrario, Mr Teapot abre su paraguas para resguardarse de la lluvia, y nos dedica un mensaje de apoyo. En la caja de texto se muestra la ortografía de la palabra, pero esta vez de color rojo. El marco de color verde aparecerá sobre la que es la respuesta correcta (excepto en Netscape 4.x).

Para repetir la actividad con otra palabra se debe pulsar sobre el botón “Next” una vez que el alumno haya concluido la actividad y éste aparezca de color azul. Hay que tener en cuenta que la presentación de las palabras en esta actividad y en las restantes se hace de forma aleatoria, por lo que es posible que aparezca la misma palabra dos o más veces seguidas. Esto es más frecuente cuando se trabaja con un número reducido de palabras.

4 Choices
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Se trata también de una actividad de respuesta múltiple. En este caso disponemos de una imagen y de cuatro significantes. La presentación muestra primero la imagen y Mr Teapot esperando la respuesta. Debajo cuatro casillas de opción de formulario con las cuatro posibles respuestas. El botón “O.K”. que valida la respuesta, y el bot´n “Next”, que muestra la siguiente pantalla.

En esta pantalla, la comprobación de la respuesta no se hace de forma inmediata. Después de haber marcado la casilla correspondiente, es necesario pulsar sobre el botón “O.K.”. En caso de que la respuesta sea correcta, encontraremos el mismo saludo de Mr Teapot, con un mensaje de felicitación oral. El fondo de la casilla que hemos respondido aparecerá en verde (salvo en Netscape 4.x). Si el resultado es erróneo, Mr Teapot abrirá nuevamente su paraguas y animará al alumno para que siga trabajando. El fondo de la casilla de la respuesta correcta aparecerá en verde salvo la excepción mencionada.

Spell Me
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Es una variante del típico juego del ahorcado. Lo que pretende es que el usuario recuerde las grafías del vocabulario al mismo tiempo que aprende el abecedario. La presentación de la actividad consta de un gráfico que representa la palabra acompañado de una margarita a la izquierda y de Mr Teapot a la derecha. La función de la margarita es informar del número de errores disponibles. Debajo de estos aparece una caja de texto con una raya por cada letra que tenga la palabra. Estas rayas aparecen en color azul y claramente separadas para que el usuario pueda ver cuantos huecos le quedan por rellenar (excepto Netscape 4.x, que no permite mostrar colores ni espaciado entre caracteres). En la zona inferior existe un teclado con las letras de la a – z más una tecla que representa el guión. A la derecha del teclado tenemos la flecha de cambio de página.

Cada vez que se pulsa sobre una tecla de pantalla se oye su pronunciación para que el alumno la escuche y repita. Si la letra que representa la tecla pertenece a la palabra, ésta aparece en la caja de texto sustituyendo a la raya que se encuentra en su posición tantas veces como se esté dentro de la palabra; la tecla cambiará de color pasando a ser verde. Si la letra no se encuentra en la palabra, su apariencia cambiará a rojo y la margarita perderá un pétalo. La actividad acabará cuando el alumno consiga escribir toda la palabra, en el que el texto de la caja se torna azul, o cuando la margarita pierda todos sus pétalos, pasando el texto de la caja a ser rojo y con la palabra bien escrita detrás de una barra ‘/’. En ambos casos el resto del proceso se sucede del mismo modo que en las actividades anteriores.

Type It
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Es posiblemente la actividad más difícil para el alumno; ya que debe escribir correctamente la palabra dentro de la caja de texto. Aparece la imagen de la palabra, que debe escribir dentro de la caja de texto en blanco que aparece debajo utilizando el teclado del ordenador. Una vez que la tenga escrita, debe pulsar el botón “O.K.” para validar la respuesta. Si se confunde puede utilizar el botón “New” para limpiar la caja. Cuando la respuesta es correcta, el texto cambiará a azul y saludará Mr Teapot, mientras que si es erróneo el texto será rojo y mostrará lo que el alumno ha escrito y la respuesta correcta separadas por una barra ‘/’.

Aspectos Curriculares

Mr Teapot’s Flashcards es un programa que trabaja el vocabulario básico del área de Inglés en el segundo ciclo de Educación Primaria, aunque también es aprovechable en parte del tercer ciclo, con alumnos/as que necesiten un mayor refuerzo en su aprendizaje, incluidos alumnos/as con necesidades educativas especiales, o alumnos inmigrantes que no puedan seguir el ritmo normal del grupo.

El conocimiento del vocabulario del ciclo es fundamental para el desarrollo de los  objetivos generales y contenidos propios del ciclo, aunque vamos a centrarnos en los siguientes por ser los más específicos sobre el aprendizaje y uso del vocabulario.

Objetivos Generales

8. Establecer relaciones entre el significado, la pronunciación y la representación gráfica de algunas palabras y frases sencillas de la lengua extranjera, así como reconocer aspectos sonoros, rítmicos y de entonación característicos de la misma.

Contenidos

1. Uso y formas de la comunicación oral

Conceptos

2. Vocabulario y estructuras lingüísticas necesarias para expresar oralmente las necesidades básicas de comunicación:

· Aspectos temáticos de uso generalizado, así como de interés para los alumnos o nociones muy amplias: los colores, los números, el tiempo (la hora, fecha...), la casa, la familia, las amistades, la clase, la alimentación, la posesión, los gustos y preferencias, las actividades diarias, los animales, el cuerpo humano, los deportes, el tiempo libre, las vacaciones, la salud, el bienestar personal, los servicios públicos, etc.

Procedimientos

1. Familiarización y reconocimiento de los sonidos característicos de la lengua extranjera y de las pautas de ritmo y entonación de la misma.

Actitudes

5. Aprecio por la corrección en la interpretación y producción de textos orales sencillos.

2. Usos y formas de la comunicación escrita

Conceptos

2. Vocabulario y estructuras lingüísticas necesarias para expresar por escrito las necesidades básicas de comunicación:

· Aspectos temáticos de uso generalizado o nociones muy amplias: los colores, los números, el tiempo (hora, fecha...), la casa, la familia, la clase, las amistades, la alimentación, la posesión, los gustos y preferencias, las actividades diarias, los animales, el cuerpo humano, los deportes, el tiempo libre, las vacaciones, la salud, el bienestar personal, los servicios públicos, etc.

3. Los nombres de las letras en la lengua extranjera y correspondencia con la grafía de las mismas.

5. Relación entre el significado del vocabulario trabajado, su pronunciación y su representación gráfica.

Procedimientos

3. Utilización de las correspondencias gráfico-fónicas para escribir deletreando, por ejemplo, el nombre y apellidos, fecha de nacimiento, datos personales, etc.

5. Transferencia al código escrito de informaciones recibidas oral o visualmente (inventarios, listas, descripciones de imágenes o situaciones, etc.).

6. Resolución de pasatiempos (crucigramas, sopa de letras, etc.) que requieran el conocimiento del vocabulario y de la ortografía trabajados en clase.

Actitudes

1. Interés y curiosidad hacia el texto escrito y valoración del papel que desempeña para satisfacer las necesidades de comunicación.

2. Reconocimiento y valoración de la importancia de saber leer y escribir en una lengua extranjera.

4. Interés por conocer el vocabulario y las estructuras lingüísticas básicas necesarias para expresar las necesidades elementales de comunicación en situaciones en las que previsiblemente va a encontrarse el alumno al entrar en contacto con una lengua extranjera (relación con otros chicos y chicas de la misma edad, transporte, deportes, gustos y aficiones, etc.).

3. Aspectos socioculturales

Conceptos

1. Aspectos sociales y culturales de los países donde se habla la lengua extranjera estudiada, cercanos a los intereses de los niños:

- Aspectos de la vida cotidiana: horarios, hábitos de los niños de esta edad, imágenes que forman parte de la cultura y traducen una forma de entender e interpretar la realidad, etc.

Procedimientos

1. Reconocimiento de ciertos aspectos socioculturales de los países donde se habla la lengua extrajera estudiada.

4. Utilización de materiales auténticos procedentes de distintas fuentes próximas al niño con el fin de obtener las informaciones deseadas.

Actitudes

1. Curiosidad y respeto por los aspectos más relevantes de la vida cotidiana y otros aspectos socioculturales de los países donde se habla la lengua extranjera.

Criterios de evaluación

1. Reconocer y reproducir los fonemas característicos de la lengua extrajera, así como las pautas básicas de ritmo y entonación, en palabras y oraciones que aparezcan en el contexto de un uso real de la lengua.

Indice de palabras

red
blue
green
yellow
orange
pink
brown
purple
black
white
grey
balloon
birthday card
cake
candle
present
story
clown
magician
dollhouse
money box
pencil case
sunglasses
ball
teddy
doll
stamps
toy cars
coins
picture cards
postcards
stickers
one
two
three
four
five
six
seven
eight
nine
ten
eleven
twelve
thirteen
fourteen
fifteen
sixteen
seventeen
eighteen
nineteen
twenty
ten
twenty
thirty
fourty
fifty
sixty
seventy
eighty
ninety
a hundred
head
eye
mouth
ear
nose
arm
hand
finger
chest
stomach
leg
foot
feet
toes
hair
shoulder
knee
neck
elbow
ankle
wrist
nail
forehead
tall
short
thin
fat
young
old
jeans
t-shirt
dress
trainers
jacket
shoes
socks
jumper
skirt
trousers
track suit
shirt
belt
glasses
sunglasses
scarf
gloves
anorak
coat
boots
watch
tights
sleepers
mummy
daddy
grandma
grandpa
brother
sister
uncle
aunt
cousin
father
mother
husband
wife
son
daughter
grandson
granddaughter
nephew
niece
teacher
pencil
book
ruler
bag
pencil case
rubber
pen
pupils
scissors
sharpener
desk
chair
calculator
notebook
school
classroom
laboratory
library
gym
playground
blackboard
map
Maths
English
Science
Geography
Physical Education
Art
Music
Religion
Language
bedroom
bathroom
kitchen
dining room
living room
hall
stairs
upstairs
downstairs
ceiling
floor
roof
chimeney
garden
garage
bed
wardrobe
night table
bath
lavatory
toilet
fridge
cooker
oven
sink
washing machine
cupboard
chair
table
sofa
armchair
lamp
TV
telephone
mirror
vase
tab
hamburger
ham
chips
bread
spaghetti
tomato
banana
orange
apple
orange juice
coffee
coke
milk shake
lollipop
chocolate
cakes
sweet
sausage
cheese
yoghurt
potato
egg
cucumber
rice
pear
grapes
tea
water
ice-cream
sugar
biscuits
jam
salt
pepper
oil
pan
glass
spoon
fork
knife
town
street
supermarket
pet shop
sweet shop
clothes shop
book shop
toy shop
police station
library
bank
post office
hospital
church
museum
bus stop
bus
park
car park
car
zebra crossing
traffic light
stop
go
turn right
turn left
litter bin
telephone box
postbox
letter
envelope
postman
policeman
doctor
nurse
driver
shop assistant
teacher
baker
butcher
fishmonger
greengrocer
skateboard
basketball
football
swimming
tennis
cartoon
news
sports
nature
music
film
quiz
circus
acrobat
juggler
magician
clown
elephant
tiger
monkey
horse
spring
summer
autumn
winter
hot
cold
sunny
cloudy
raining
snowing
foggy
windy
stormy
dog
cat
mouse
hamster
parrot
duck
donkey
horse
tail
cock
chicken
hen
rabbit
cow
horn
pig
sheep
elephant
trunk
lion
eagle
giraffe
hippo
camel
crocodile
bear
penguin
zebra
wood
tree
leaves
flower
mountain
river
lake
grass
grassland
sea
beach
hill
monday
tuesday
wednesday
thursday
friday
saturday
sunday
january
february
march
april
may
june
july
august
september
october
november
december
sun
moon
stars
planet
comet
galaxy
rocket
Mercury
Venus
Earth
Mars
Jupiter
Saturn
Uranus
Neptune
Pluto
twenty-one
twenty-two
twenty-three
twenty-four
twenty-five
twenty-six
twenty-seven
twenty-eight
twenty-nine
thirty
morning
afternoon
evening
night
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