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C INTRODUCCION )

La historia mas reciente no se puede analizar, sin tener en cuenta el
papel de los medios de comunicacion audiovisual en la transformacion, el
Intercambio cultural y transmision de la memoria colectiva.

Actualmente las tecnologias de la informacion y la comunicacion
permiten extender a un gran numero de personas, conocimientos culturales
y de cualquier otra indole, haciendo uso de nuevos modelos de informacion
y de acceso a la cultura basados en los recursos multimedia que ofrecen
estas nuevas tecnologias.

Las profundas modificaciones que estos hechos provocan en todos
los ordenes, posibilitando el acceso inmediato, constante y extenso a la
informacidn, ha creado una nueva sociedad: La Ilamada Sociedad de Ia
Informacion. El desarrollo de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion ( T.I.C ) ha originado importantes modificaciones en el
ambito educativo y cultural.

En la llamada "Civilizacion de la Imagen”, es obligado hacer un
esfuerzo educativo, por crear un espacio que aborde los aspectos de la
Comunicacion Audiovisual, no solo como un sistema de conocimiento de los
medios, sino también para crear un sistema de defensa de los propios medios
de comunicacion, potenciando una actitud critica y selectiva.

De igual manera, es conveniente hacer un mayor uso de los medios
audiovisuales en los materiales didacticos, que fundamentalmente se basan
en informacion textual, y que abandonan de forma significativa los recursos
multimedia; paradodjicamante en mundo donde los medios de comunicacion
audiovisual, tienen una influencia sustancial sobre la vida y cultura de las
personas.

“La Imagen Fotografica" se desarrolla con la finalidad de crear un
soporte de formacion dentro de la Red Internet, apoyandose en las posibilidades
de estas nuevas tecnologias, y que colabore en |a alfabetizacion en el lenguaje
y en las tecnologias audiovisuales, cubriendo un vacio existente en cuanto
a elementos educativos con las mismas caracteristicas, que el material propone.



C CONTENIDOS DIDACTICOS )

o UNIDAD 1. LA CAMARA FOTOGRAFICA.

e | A CAMARA FOTOGRAFICA
- La camara oscura.
- El ojo humano y la camara.
- Partes de la camara
¢ TIPOS DE CAMARA:
- Minicamaras.
- Visor directo.
- APS.
- SLR.
- Medio formato.
- TLR.
- Camara de estudio.
- Digital.
- Instantanea.
- Camaras especiales.

o UNIDAD 2. EL OBJETIVO.

e EL OBJETIVO
- Fundamentos dpticos
e ELEMENTOS DEL OBJETIVO:
- Montura.
- Escala de profundidad de campo.
- Distancia de enfoque.
- Anillo de enfoque.
- Estructura interna.
¢ TIPOS DE OBJETIVOS:
- Ojo de pez.
- Gran angular.
- Objetivo normal.
- Teleobjetivo corto.
- Teleobjetivo medio.
- Teleobjetivo largo.
- Objetivo Zoom.
- Objetivo catadioptrico.
- Objetivo macro.

®



o UNIDAD 3. LA EXPOSICION.

e LA EXPOSICION:
- El diafragma:
- Profundidad de campo:
- Numeros f.
- Distancia de enfoque.
- Distancia focal.
- El obturador:
- Control del movimiento.
- Sensibilidad.
- Ley de reciprocidad.
- Modos de exposicion:
- Prioridad del diafragma.
- Prioridad del obturador.
- El Exposimetro.
- Exposimetro de mano.
- Sobreexposicion.
- Subexposicion.

o UNIDAD 4. LA LUZ ¥ EL COLOR.

e |UZY COLOR
e | UZ : INTENSIDAD
e |UZ : ORIGEN:
- Natural.
- Artificial.
- Ambiental.
e | UZ: DIFUSION:
- Dura.
- Difusion media.
- Suave.
e |UZ: DIRECCION:
- Cenital.
- Baja.
- Lateral.
- Contraluz.
- Frontal.
- Tres puntos.
e |UZ: TEMPERATURA DE COLOR
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o|NIDAD 5. EL LABORATORIO.

e REVELADO DE LA PELICULA:
- Equipo basico.
- El tanque de revelado.
- Carga de la pelicula.
- Revelador.
- Bario de paro.
- Fijador.
- Lavado.
- Secado.
¢ EL POSITIVADO:
- Equipo basico.
- La ampliadora.
- Exposicion del papel fotografico.
- Revelado.
- Bario de paro.
- Fijado.
- Lavado.
- Secado.

oNIDAD 6. LA [MAGEN DIGITAL:

¢ | A IMAGEN DIGITAL:
- Digitalizacion.
- Muestreo y cuantizacion.
- Mapa de bits.
- Profundidad de color.

e DISPOSITIVOS ENTRADA/SALIDA:
- Escaner de pelicula.
- Escaner plano.
- Camara fotografica.
- La impresora.

¢ LA CAMARA DIGITAL:
- Elementos basicos.
- Sistemas de almacenamiento.
- Tamano de imagen.
- Compresion de imagenes.
- Formatos de archivo.
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o|NIDAD 7. EL LABORATORIO DIGITAL:

e El SOFTWARE DE EDICION:
- Herramientas.
- Reencuadrar.
- Ajustes de color.
- Ajustes de brillo y contraste.
- Retoque de imagenes.
- Virado de imagenes.
- Coloreado de imagenes.
- Filtros digitales:
- Foco suave.
- Enfoque.
- Tratamiento artistico.
- El Fotomontaje:
- Capas.
- Montaje.
- Impresion.
- Presentaciones.

oNIDAD 8. ENCUADRE ¥ COMPOSICIDN.

e ENCUADRE: TIPOS DE PLANOS:
- Gran plano general.
- Plano general.
- Plano americano.
- Plano medio.
- Primer plano.
- Gran primer plano.
- Plano de detalle.
e ENCUADRE: TIPOS DE ANGULOS:
- Normal.
- Picado.
- Contrapicado.
- Cenital.
- Nadir.
- Aberrante.
* COMPOSICION:
- Regla de los tercios.
- Regla del horizonte.
- Regla de la mirada.
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( NAVEGACION Y FUNCIONALIDAD : )

¢ VERSION FLASH:

La aplicacion esta desarrollada buscando la facilidad y usabilidad para
el usuario final, en un entorno de navegacion intuitivo, presentando los
contenidos de informacion de forma clara y sencilla. La navegacion en la
aplicacion se realiza en una misma pantalla principal en donde se van cargando
las unidades didacticas solicitadas, sin que exista ningun desplieque de otras
paginas secundarias o cambio de presentacion de los contenidos.

En la parte inferior de la pantalla principal se situa el menu de opciones,
donde solicitar la carga de las unidades didacticas. En su uso en Internet, la
aplicacion carga individualmente cada unidad, y una vez cargada ésta, se
puede consultar de principio a fin, sin tener que demandar mas informacion
al servidor. Dependiendo del tipo de conexion utilizado, a veces la descarga
de la informacion puede ser mas lenta, por lo que es necesario disponer de
paciencia, hasta su bajada completa. Hay que entender que los contenidos,
utilizan animaciones, fotografias y sonido, que almacenan gran cantidad de
informacion digital, repercutiendo en su proceso.

Una vez cargada la unidad solicitada, para visualizarla solo tendremos
que utilizar los botones de avance de secuencia o pagina, y si queremos
retroceder utilizar el boton correspondiente. De igual manera al cargarse
la unidad, aparece un indice de contenidos, que nos informa por el cambio
de color, del tema visualizado y que ademas presionando sobre cada uno de
ellos, nos lleva al contenido seleccionado. Esto nos permite revisar y consultar
cualquier contenido, de forma inmediata.

La aplicacion cuenta con ocho unidades didacticas que desarrollan
diferentes temas de la disciplina fotografica, contiene una pequefa prueba
de autoevaluacion, para comprobar el nivel de conocimientos asimilados;y
también dispone de algunos enlaces complementarios, en la red Internet.

Las unidades estan ordenadas para un aprendizaje secuencial y progresivo,
por lo que se recomienda que la consulta se realice, en la disposicion establecida,
comenzando por la primera unidad hasta Ilegar a la ultima, de esta manera
se completara un proceso logico, de adquisicion de conocimientos.



e SIMULADOR:

Al final de algunas de la unidades didacticas, existe en simulador de
una camara fotografica, utilizado para la comprobacion de los conocimientos
adquiridos. Su funcionalidad es similar al de una camara digital convencional,
y presenta segun la unidad, una serie de ejercicios y preguntas relacionadas
con los contenidos tratados.

Para su puesta en funcionamiento, tenemos que desplazar el boton de
encendido, e inmediatamente aparecera en la pantalla de la camara, el primero
de los ejercicios. En el lado inferior derecha de la camara, existe un dial de
botones, para seleccionar las distintas opciones del ejercicio, apareciendo
iluminados y activos, los botones de seleccion posibles. Después de elegida
la opcion en el simulador, sdlo hay que apretar el disparador de la camara,
para visualizar el resultado o tutorial de la prueba. Accionando con el raton
sobre el boton menu de la camara, se pueden elegir los ejercicios propuestos.

Existen unas opciones de teclado, para poder manejar el simulador, sin

la utilizacion del raton. Apretando la tecla “v" aparece un panel de accesibilidad
con las distintas alternativas, que posibilitan la realizacion de los ejercicios.



C

GUIA DE ACCESO RAPIDO: PANTALLA PRINCIPAL

)

® Muestra el indice de
contenidos de la Unidad
Didactica cargada.
Funcionan ademas, como
botones de acceso
inmediato a la pagina o
secuencia solicitada.

(__INDICE DE CONTENIDOS

)
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® Presenta los contenidos de
imagenes y texto de cada
unidad.

(_PANTALLA D PRESENTACION )

La Imagen Fotograifica
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(__BOTON DF ACCESIBILIDAD )

® Abre el panel de
accesibilidad que muestra
las opciones de teclado
para navegar por la
pagina.
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enfoque
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muy pequefios para gai
distancias. Existen ob
comprendidas entre los Y
resultados en macrofotografia.

Luz y Coler  El Labedateria [Ladmagen Digital €1 Labedeteri

® Botones que permiten
descargar las Guias Didacticas
para Profesor y Alumno.

DESCARGA DE GUIAS DIDACTICAS

—
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ORJETIVOS MACRO: Este grupo de objetives estin disefiados para la
fotografia de acercamiento, consiguiendo distancias de enfogque muy
corias respecto a otras lentes. De igual manera trabajan con diafragmas
tizar una gran profundidad de campo, en esas

macro de diferentes longitudes focales,

200 mm, indicados para dar los mejores
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(_BOTONES MENQ DE CONTENIDOS )

(_BOTONES DE AVANCE ¥ RETROCESD )

® Seleccionan y cargan la
Unidad Didactica requerida.

® Permiten avanzar o
retroceder pagina o secuencia,
en cada Unidad Didactica.



C GUIA DE ACCESO RAPIDO : SIMULADOR DE EJERCICIOS )

SIMULADOR

Encendido camara>Pulsa “e”
Disparador> Pulsa "I"
Ejercicio A= Pulsa "a"
Ejercicio B> Pulsa "h"
Ejercicio C> Pulsa “c”

Corsor
arriba

Cursor Cursor
jzquierda derecha

Cursor
abajo

'

® Presenta los contenidos de
imagenes y texto de cada
ejercicio.

(_PANTALLA DE EJERCICIOS )

La Imagen Fotogra

o ENCORDRE:TIPOS DE PLANDS
shian Plamo General

sPlang gen

»PMlano Bmericane

>Plano Hedie

»Primer Plang

sfian Primer Plana

sPlana de defalle

o ENCOROAE:TIFDS DE ANEULOS
*Narmal

»Picade

»[onfrapicade

sLenital

>hherrante
e COHPOSICIAN

EJERCICIO A

® Boton de encendido y
apagado del simulador.

(__BOTON DE ENCENDIDD )

EJERCICIO A

Esta fotografia de paisaje tiene una composicidn demasiado centrada y
Ead Py 4 L . 1
simetrica. Busca una composicion mas acertada moviendola con las

flechas de dial,

Aprieta el disparador cuando encuentres una solucidn.

@ ACCESIAILIOAD > SINOLADAR-DPCIONES E TECLADA » PULSAE -v-

(__PANEL DE ACCESIRILIOAD ) (

MENU DE EJERCICI0S

) (

BOTONES - DIAL DE OPCIONES )

® Panel de accesibilidad
que muestra las opciones
de teclado para utilizar el
simulador de ejercicios.

Aparece pulsando la tecla

® Se abre presionando el
boton menu y selecciona los
ejercicios solicitados.

D,

® Permiten seleccionar las
diferentes opciones, modos
y ajustes de los ejercicios.



C ACCESIBILIDAD D

Por la imposibilidad de desarrollar un material educativo en su version
Flash, que cumpla con la totalidad de los requisitos de accesibilidad segun
las recomendaciones WAI del consorcio Web ( W3C), en su nivel A, se ha
creado una version HTML accesible, que incorpora graficos y fotografias,
seleccionados de la version Flash.

Con esta opcion se tiene la posibilidad de consultar el material educativo,
que cumple con los requisitos de accesibilidad WAI del consorcio Web ( W3C)
en su nivel A.

De igual manera el material en su version Flash, cuenta con opciones
de teclado, que mejoran la accesibilidad y permite la navegacion a personas
que no puedan utilizar el raton. Con el uso del teclado numérico y las teclas
cursor derecha e izquierda se pueden consultar todas las unidades didacticas.



